　　作成日　平成19年7月11日

文責：日進市学生祭実行委員会　企画局長　佐藤雄太
第一次企画案タイムテーブル


10　　 オープニング(15)「ドーン！！！！！」

15 外部企画①「学生ダンス」(15)

30 児童によるお遊戯発表会(30)
11　　 学祭PR①(10)
　　　　 10 模擬店PR(15)
　　　　 25 外部企画②「学生ライブ」(30)

         55 学祭企画①「かしまき娘①」(5)

12　　 NPO・市民団体PR(15)
　　　　 15 AYP企画「まちづくりプランコンテスト」(1.15)

13　　　

　　　 　30 学祭PR②(10)

 40 学祭企画②(20)

14　　 「大交流ファッションショー」(1.30)

15　　　

　　　　 30 模擬店PR(15)

 45 学祭企画③「かしまき娘②」(5)
 50 「日進大ビンゴ大会」(30)

16　　　

　　　　 20 外部企画③「よさこい」(60)
17　　　

　　　　 20 学祭企画④「かしまき娘。Final」

 30 「ミス！？日進市学生祭」(1.15)

18　　　

　　　　 45 エンディング
改訂日 平成19年7月11日

文責：日進市学生祭実行委員会　企画局長　佐藤雄太
日進市学生祭ステージ企画①
「大交流ファッションショー」
企画目的：学生のデザイン、製作によるファッションショーを行うことで、市民に向けて「学生の溢れるパワー」「勢いのある若さ」「学生文化」を発信し、新たな価値観の創出や市民と学生の交流を目指す。さらに、学生間の文化交流や大学間における新しい価値観の創出にも寄与する。

企画内容
	日時
	１４時〜１５時３０分

	場所
	メインステージ

	企画対象者　　
	学生・市民

	企画参加者
（参加人数）
	学生（名古屋芸術大学を中心に）

（目標15人程度）

	企画内容
	あらかじめ参加者を募り、自らデザイン・製作をした洋服を着用しファッションショーを行う。作品は、「製作者の自由意思による作品」と「共通テーマによる作品」の２つによりデザイン・製作する。

「学生と市民による交流」の時間を設け、学生と市民が交流・対話する場を提供する。

	使用備品
	マイク２本　

	必要動員数
	コア：司会進行２人　裏方２人　TK１人

当日：参加者補助５人

	備考
	参加者　製作期間　製作着数　電力　照明　効果　控え室　着替え　


　　改訂日　平成19年7月11日

文責：日進市学生祭実行委員会　企画局長　佐藤雄太
日進市学生祭ステージ企画②
「日進大ビンゴ大会」
企画目的：お客様参加型企画のため、学生だけでなく幼児から高齢者まで幅広い層の参加者を募ることで、一体感を創出し市民意識の定着を図る。 また、学生と市民が交流・対話できる場を提供し、新たな価値観を生み出す。

企画内容
	日時
	１５時５０分〜１６時２０分

	場所
	メインステージ

	企画対象者　　
	参加者全員

	企画参加者
（参加人数）
	お客様参加型企画のため会場にいる全ての方

（目標500人程度）

	企画内容
	会場にいる全ての方に対し、１人に１枚ビンゴカードを渡し、ビンゴを行う。縦、横、斜めの１列のマスが空くとビンゴとなり、ビンゴになった人には景品や宣伝タイムがされる。

	使用備品
	マイク２本　ビンゴマシン　ビンゴカード

	必要動員数
	コア：司会進行２人　裏方１人　TK１人

当日：配布・誘導３人

	備考
	企画性　人数　時間　ビンゴマシン


改訂日 平成19年7月11日

文責：日進市学生祭実行委員会　企画局長　佐藤雄太

日進市学生祭ステージ企画③

「ミス！？日進市学生祭コンテスト」
企画目的：ミス日進市学生祭を選出することにより、VISIONにあるように日進市が「私たちのまち」であるという価値観を生み出し、地域意識を定着させる。また、各大学・短期大学からの選出と日進市民からの選出により学生と市民との交流により新たな価値観の創出を目指す。

企画内容

	日時
	１７時３０分〜１９時（後夜祭含む）

	場所
	メインステージ

	企画対象者　　
	学生・市民

	企画参加者

（参加人数）
	各大学・短期大学の学生から選出する。また、日進市民からも参加を募り、希望者から選出する。

（目標６人程度）

	企画内容
	各大学・短期大学、日進市民から事前募集した参加者により、「アピールタイム」「対戦」「審査」等を行い、「ミス！？日進市学生祭」を選出する。

「アピールタイム」は参加者の特技等を披露し、「対戦」「審査」では実行委員が用意した企画・ゲーム等を行い、学園祭的要素を取り入れる。

審査方法は、審査員と観客の投票による。

	使用備品
	マイク２本

	必要動員数
	コア：司会進行２人　裏方３人　TK１人

当日：参加者補助２人　

	備考
	選出　企画性


改訂日 平成19年7月11日

文責：日進市学生祭実行委員会　企画局長　佐藤雄太
日進市学生祭ステージ企画④
「パネルディスカッション」
企画目的：日進市長や先生方を交えて学生や市民でディスカッションを行うことで、今までできなかったことや新しく挑戦してみたいこと等を訴えることができる。それにより、日進に新しい風を吹き込み、日進市の発展へと繋がる。また、直接市長と対話することで市民意識を高める。さらに、学生・市民など異なる年代同士が対話することでそれぞれが新しい価値観を創出する。

企画内容
	日時
	１２時１５分〜１３時３０分

	場所
	メインステージ

	企画対象者　　
	学生・市民・市長等

	企画参加者
（参加人数）
	学生・市民・市長等

（目標６人程度）

	企画内容
	学生や市民が市長を交えてディスカッションを行う。日進市において今までできなかったことや今後挑戦したいことを市長へ直接訴えかけ、日進市が発展するきっかけをつくる。

	使用備品
	マイク３本　椅子10脚　パネル20枚

	必要動員数
	コア：司会１人　裏方２人　TK１人

当日：ケータリング２人

	備考
	参加者　提言（制限？）　形式　市長　その他の参加者　控え室　ケータリング　＊AYP企画へ


　　作成日　平成19年7月11日

文責：日進市学生祭実行委員会　企画局長　佐藤雄太
日進市学生祭フロア企画
「スタンプラリーDEぶらり旅」
企画目的：お客様参加型フロア企画のため、幼児から高齢者まで幅広い層の参加者を募ることができ、学生と市民が交流・対話できる場を提供することで、新たな価値観を創出する。また、様々な年代の人々が交流することで、一体感を創出し市民意識の定着を目指す。 
企画内容
	日時
	１０時〜１７時

	場所
	各ブース、フロア全域

	企画対象者　　
	全員

	企画参加者
（参加人数）
	フロア企画のため会場にいる全ての方

（目標5000人程度）

	企画内容
	パンフレットにスタンプラリーページを設け、あらかじめ課題を設定しておく。参加者は、学祭ブース、市民ブースにてスタンプを集める。また、その際スタンプを集めるだけでなく、あらかじめ設定した課題もこなさなければならない。全ての課題をクリアした人に景品と交換する。

	使用備品
	スタンプ　押印欄（パンフ）

	必要動員数
	コア：企画・製作２人

当日：受付２人

	備考
	学祭オリジナルスタンプ　設定課題　交流


模擬店・


フロア企画








